Conversa sobre governancga

Disseny d'una plataforma digital d'economia col-laborativa
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Conversa sobre economia
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Conversa sobre politiques de dades
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Conversa sobre politiques tecnologiques
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Conversa sobre responsabilitat social

Disseny d'una plataforma digital d'economia col-laborativa
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Jugador/a A demana un numero de I'1 al 10 a

jugador/a B.

Jugador/a A mou el comecocos tantes vegades

com el nimero escollit.
Jugador/a B tria icona.

4) Jugador/a A li mostra el significat i I'anota a la
columna corresponent.

5) Es canvien els rols i es repeteix des del primer
pas fins a completar totes les seccions de la

graella.
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